互联网文化单位进口互联网文化产品

内容审查申报办事指南
一、事项名称：

    互联网文化单位进口互联网文化产品内容审查

    二、设定依据：

    国务院第412号令，《网络游戏管理暂行办法》，《互联网文化管理暂行规定》。

    三、申报主体：

    1、申报单位应为经批准设立的网络游戏经营单位。

    2、网络游戏经营单位应当在对拟进口的网络游戏内容进行自审后，再向文化部提出申请。

    3、申报审查的进口网络游戏应当为独家授权使用，其版权贸易或运营代理协议必须符合我国《合同法》、《著作权法》等法律法规的有关规定，并不得有显失公正的条款。待文化部内容审查通过后，上述协议方可生效。

    4、进口中国香港、澳门特别行政区和台湾地区的网络游戏参照外国网络游戏办理相关手续。

    5、申请进口网络游戏内容审查的网络游戏运营企业应当确保所申报的网络游戏研发完整，与正式运营（或公测）的版本相一致。

    四、申报流程：

    1、通过中国文化市场网（http://www.ccm.gov.cn/）左侧蓝色框体“文化市场经营单位”栏目登录“全国文化市场技术监管与服务平台”（以下简称“平台”）；

    2、确认申报单位已在平台设立或激活网络文化经营单位，并具有网络游戏经营资质。若未设立或激活请先联系申报单位所在地的省级文化行政部门进行设立或激活；

    2、申报单位按照系平台要求录入游戏信息并上传材料。文化部将于收到申请材料5个工作日内对材料进行审核；

    3、若填报信息和上传材料有问题，则会通过平台内互动消息告知企业材料不合格之处，企业根据要求对材料进行补充修改；

    4、材料齐全后文化部将正式受理审查申请，并在20个工作日（不含专家审查时间）内，由审查委员会对进口网络游戏进行内容审查。审查合格的，发给电子标签，准予上线运营；审查不合格的，不予进口，并说明理由。

    五、申报所需材料

    1.企业对用户协议书（要求包含全部《网络游戏服务格式化协议必备条款》的内容且不能含有与《网络游戏管理暂行办法》和《网络游戏服务格式化协议必备条款》相抵触的条款）；

    2.游戏主题及内容说明书（中外文文本）；

    3.游戏操作说明（中外文文本）；

    4.游戏中全部对白、旁白、描述性文字及游戏主题曲、插曲的歌词文本（中外文文本）；

    5.游戏样品：提供客户端游戏或手机游戏下载地址、网页游戏服务器登录地址，并提供4份登录账号及其相应密码，该账号应当可以遍历游戏全部场景和功能；其他游戏根据游戏情况提供4份可遍历所有游戏内容的载体或媒介。

    6.版权贸易或运营代理协议（中、外文文本）、原始版权证明书、版权授权书副本或复印件（加盖公章）；

    7.输出国家或地区对该游戏的分级评价或有关证明（注：若无分级材料则需提供此游戏在原产地无分级的说明文件并加盖公章）；

    8.自行审核结果（要求企业遵照《网络文化经营单位内容自审管理办法》，由企业自审人员对照《网络游戏管理暂行办法》对内容进行自审自查，必须写明是否存在违反相关规定的内容，含可能存在争议内容的相关说明，加盖公章并由自审人员和自审负责人签字确认）；

    9.内容审查所需的其他文件。

    注：1-4项材料提供word版，6-8项所需材料均需原件扫描件。

    六、内容实质性变动申报所需材料

    1.对拟变动内容的自行审核结果（要求企业遵照《网络文化经营单位内容自审管理办法》，由企业自审人员对照《网络游戏管理暂行办法》对内容进行自审自查，必须写明是否存在违反相关规定的内容，含可能存在争议内容的相关说明，加盖公章并由自审人员和自审负责人签字确认）；

    2.涵盖所有拟变动内容的游戏样品4份，要求与正常进口网络游戏审查申请相同；

    3.拟变动内容的具体说明文件；

    4.拟变动内容中的全部对白、旁白、描述性文字及游戏主题曲、插曲的歌词文本（中、外文文本）；

    5.可以表现所有拟变动内容的视频文件。

    注：1项材料提供word版，3-6项所需材料均需原件扫描件。

    七、联系方式

    1、办理地点：北京市东城区朝阳门北大街10号文化部

    2、办理时间：日常工作时间，周一至周五，8:30至17:00

    3、联系电话：010-59882100

